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Дисципліна: Об’єктно-орієнтоване програмування 
1. ООП. Принципи ООП. Операції з об’єктами. Активні та пасивні об’єкти. 

Взаємозв'язок між об’єктами. 
2. Функції. Локальні функції. Вбудовані функції. Прототип функції. 

Перевантаження функції. 
3. Класи. Відношення між класами. Оголошення класу. Створення 

екземплярів. Способи доступу до членів класу. Методи класу. Створення 
екземплярів в динамічній пам'яті. 

4. Успадкування. Типи успадкування. Похідні класи. Віртуальні методи. 
Перевизначення операцій. Дружні функції. 

5. Шаблони. Оголошення шаблонів. Функції шаблону. Шаблони та дружні 
функції. Спеціалізація. 

6. Стандартна бібліотека шаблонів. Контейнери. Списки. Стек. Черги. 
Послідовні контейнери. Асоціативні контейнери. 

7. Виключення. Обробка виключень. Класифікація помилок. Основні етапи 
обробки виключень. 
 

Дисципліна: Організація комп'ютерних мереж 
1. Побудова комп'ютерних мереж. Введення в мережеве адміністрування. 

Основи мережевого адміністрування. Завдання системного адміністрування. 
Принципи побудови комп'ютерних мереж. Модель OSI. Стандартні протоколи. 
Фізичні процеси передачі даних. 

2. Локальні мережі. Базові технології. Ethernet та формати кадру. Апаратні 
засоби локальних мереж. 

3. Технології передачі даних мережевого рівня. IP-адресація. Протокол IP. 
Формат пакета IP. IPv6. Стандарти IEEE 802.x. 

4. Протоколи транспортного рівня TCP і UDP. Порти і сокети. UDP і TCP. 
Логічні з'єднання. 

5. Властивості та класифікація протоколів маршрутизації. Статична 
маршрутизація. Протоколи динамічної маршрутизації. 

6. Протоколи прикладного рівня стеку TCP/IP. Протоколи електронної пошти. 
Веб-служби і протокол HTTP. HTTP. Синтаксис протоколу HTTP. 

7. Мережева безпека. Основні поняття інформаційної безпеки. Алгоритми 
шифрування, VPN-канали. Мережеві екрани. 

8. Технології резервного копіювання та архівування даних. Вимоги до систем 
резервного копіювання. Види резервного копіювання. Хмарні сховища даних. 
 

Дисципліна: Основи тестування програмного забезпечення 
1. Загальні концепції тестування. Теорія тестування. Якість продукту. 

Принципи тестування. 
2. Процес розробки програмного забезпечення та тестування. Життєвий цикл 

розробки програмного забезпечення. Моделі розробки ПЗ. Процес тестування в 



рамках циклу розробки ПЗ. 
3. Типи тестування. Аналіз вимог. Типи тестування. Аналіз вимог. Робота з 

вимогами. 
4. Тестові випадки та техніки тест дизайну. Тестові випадки. Техніки тест 

дизайну. 
5. Пошук та відслідковування дефектів. Дефекти. Робота з дефектами. 

 
Дисципліна: Організація баз даних 

1. Основи побудови банків даних. Історія розвитку БД. Бази знань. 
2. Ієрархічна, сіткова та реляційна модель даних. Моделі даних. Об’єктно-

орієнтована модель. 
3. Ключі відношень. Структури даних реляційної моделі. Основні та додаткові 

операції. 
4. Функціональні залежності. Нормалізація схем баз даних. Аномалії. 
5. Проектування схем реляційних БД. Еквівалентність та критерій якості схем 

баз даних. 
6. Поняття про розподілені БД. 
7. СКБД реляційного типу. Системи програмування БД. Об’єктно-орієнтовані 

бази даних. 
8. Приклад. Додавання записів у файл БД. Функції. Перегляд записів БД. 
9. Команди. Приклади. Сортування та індексування записів БД. Керування 

індексами. Пошук даних в базі. 
10. Приклади. Команди редагування. Редагування даних. 
11. Зв’язки один до одного та один до багатьох. Робочі області. 

Об’єднання баз даних. 
12. Приклади. Командні файли. Введення-виведення даних. 
13. Організація меню. Команди галуження та організація циклів. 

Приклади. Створення інформаційної системи. 
14. Використання об’єктно-орієнтованого підходу. Мова запитів SQL. 

Створення та друкування звітів. 
 

Дисципліна: Дискретна математика 
1. Логіка та множини. Логіка висловлювань. Логіка першого порядку. 

Множини. Кортежі. Декартовий добуток. Операції над множинами. Закони теорії 
множин. Доведення рівностей з множинами. Операції над бітовими рядками. 
Комп'ютерне представлення множин. 

2. Комбінаторний аналіз. Основні правила комбінаторики. Розміщення та 
поєднання. Перестановки. Біноміальна та поліноміальна теореми. Розбиття n-
елементної множини. Числа Стірлінга другого роду та числа Белла. Рекурентні 
рівняння та їх розв'язування. Принцип Дирихле. Принцип включення-виключення. 

3. Теорія графів. Визначення різних типів графів та основні теореми про їх 
властивості. Спеціальні класи простих графів. Ізоморфізм графів. Матриця 



інцидентності. Матриця суміжності. Представлення графа списком ребер та 
списками суміжності. Шляхи та цикли. Зв'язність. Гамільтонов цикл. Достатня 
умова гамільтонового циклу. Зважені графи. Задача найкоротших шляхів. 
Алгоритм Дейкстри. Планарні графи. Розфарбування графів. Незалежні множини 
вершин. Кліки. Паросполучення в двудольних графах. Теорема Голла. 

4. Дерева та їх застосування. Основні визначення та властивості дерев. 
Кореневе дерево. Марне дерево. Рекурсія. Обхід дерев. Польський та зворотний 
польський записи виразів. Бінарне дерево пошуку. Дерево рішень. Бектрекінг 
(пошук зі зворотними кроками). Каркаси. Задача про мінімальний каркас. 
Алгоритм Краскала. 

5. Відношення. Відношення та їх властивості. Відношення еквівалентності. 
Відношення часткового порядку. Топологічне сортування. Операції над 
відношеннями. Замикання відношень. Алгоритм Уоршалла. 

6. Основи теорії кодування. Алфавітне та рівномірне кодування. Достатні 
умови однозначного декодування (властивість префіксу). Властивості префіксних 
кодів (нерівність Макміллана). Оптимальне кодування. Алгоритм Фано. Алгоритм 
Гаффмана. Коди, стійкі до помилок. Коди Хемінга. 

7. Моделювання обчислень. Поняття формальної мови. Породжувальні 
граматики та їх класифікація за Хомським. Дерева виведення. Скінчені автомати з 
виходом. Скінчені автомати без виходу. Представлення мов. Машини Тьюрінга. 
Функції, обчислювані за Тьюрінгом. 

 
Дисципліна: Основи веб-технологій 

1. Структура мережі Інтернет. Змінені та динамічні ресурси. Основні 
технології для реалізації активності клієнта та сервера. Домени та адресація 
ресурсів Інтернету: IP-адреси, служба імен DNS, URI - уніфікований 
ідентифікатор ресурсу. 

2. Мова розмітки HTML. Поняття гіпертексту. Лінійне та не лінійне читання 
документів. Літературні спроби модифікації лінійного читання. Структурні 
елементи документа. Наукова та технічна документація. Історична довідка 
(хронологія стандартів). Структура документа. Визначення тега. Структура 
HTML-документа: голова та тіло. Теги заголовної частини HTML документа. 
Мета-інформація. Форматування тексту. Заголовки, абзаци, впорядковані та 
невпорядковані списки, списки визначень, розділи та виділення, додаткові 
елементи. Таблиці. Гіперпосилання, зображення та інші вбудовані об'єкти. 
Посилання та якорі. Формати графічних файлів. Зображення-карти. Мультимедіа в 
Вебі. Форми та їх елементи. Дескриптори форм. 

3. Каскадні таблиці стилів. Визначення та синтаксис. Поняття стилю. Три рівні 
стилів: рядка, документа та зовнішні. Селектори. Множинні, контекстні та 
атрибутивні селектори. Класи. Звичайні, загальні та псевдокласи. Наслідування. 
Властивості стилів. Одиниці вимірювання в CSS. Властивості текстових 
елементів. Блочна модель та властивості блочних елементів. Позиціонування та 



видимість. 
4. Сучасні тенденції розвитку мов розмітки. Мова розмітки XML. Основні 

поняття: коректність, валідність та синтаксичний аналізатор. Основні вимоги 
синтаксису XML. Логічна структура XML-документа. Рекомендації XHTML. 
Визначення DOCTYPE. Правила перетворення HTML в XML. Оголошення типу 
документа та його відповідність DTD. HTML5. 

5. Реалізація клієнтської активності. Модель документа DOM. Об'єкти на 
стороні клієнта. Об'єктна модель документа DOM. Синтаксис мови JavaScript. 
Ідентифікатори, ключові слова, змінні, типи даних. Вирази та операції. Функції. 
Події та їх обробка. Модель подій. Основні події, об'єкти. 
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